
软件安装及使用说明 

运行 如下图： 

 

点击“安装 NiceLabel 产品”安装条码机软件 

 

选择安装软件使用语言。 



 

点击下一步 

 

点击下一步，查看许可协议。 



 

接受协议并继续下一步 

 

自行调整安装路径和附加图标，并点击安装，等待安装过程完成 



 

点击完成运行软件，至此安装过程全部完成。 

 

软件运行后点击介绍界面的继续进入欢迎向导 



 

选择“创建新标签”，然后点击完成 

 

 

 

 



打印机选择中软件会扫描驱动列表并筛选出 RP4xx 系列驱动供使用，其余驱

动会自动屏蔽，可以选择打印方向为纵向或横向，点击下一步 

 

点击下一步 

 



标签设置向导中定义标签的尺寸，如 40 mm X 30 mm 就在“标签宽度”里输

入 4，“标签高度”里输入 3，可以根据需要调整度量单位，尺寸输入时自行转

换，点击完成，进入软件编辑界面 

 
左侧工具栏中可以选择使用所有可编辑对象，如“文本”，“条码”，“图

片”，“矩形”，“直线”，“椭圆”，“反白” 

 

点击“文本”，鼠标出现大写“A”字母后点击标签编辑界面中想放置的位

置，出现文本向导，选择固定文本则可以在下方输入框内输入需要的文字内容，

字体可以点击“选择”来改动，如下图： 



 

确认改动后点击完成则字体会出现在刚才点击的位置。 

 

菜单栏中的文本一栏可以继续调整字体样式和大小。 

 



 

若文本选择“变量文字”时，确认好字体样式后点击下一步 

 

这里有两个方式选择，“键盘输入”是在向打印机下发打印任务时，软件会

给客户一个相应提示，在此文本内打印什么字符由用户通过键盘输入，而不是固

定文本。“计数器”则可以使用软件的累加功能达到让数字累加的效果 



 

键盘输入向导需要填写提示文本，比如要提示输入“产品名”则在文本内写

入“产品名”，可以设置“最大字符数”和“格式” 

 

“字首”“字尾”可以根据需要填写，也可不填，完成后在标签编辑界面会

出现“？？？？？”的字样，在点击“打印”后会新增可以输入的文本框，并可

以勾选“清除变量”，如下图： 



 

 

计数器方式的设置，点击下一步 



 

在这里可以设置“起始值”，如果勾选了“打印前提示数值”则可以像键盘

输入文本一样在打印时输入初始值，“设置最大位数”表示数字最多的位数，可

以选择“递增”或者“递减”方式，“预览”一栏可以看到数值变化的效果，点

击下一步。 

 



“每隔”填入每次递增或者递减的数量，“每几张标签更改一次值”填入每

一个数值需要重复的标签数量，“到达极限值时重新计数”一栏可以勾选后输入

一个极限值，每次到达极限值就会循环重新计数，更改好参数后可以从“预览”

中看到数字是如何变化的，下一步中的字首字尾跟键盘输入的一致，完成后在标

签界面同样会出现“？？？？？”的字样，点击打印并打印多张就可以看到实际

的效果了 

 

点击左侧“条码”，鼠标会变成带有条码标示的形状，点击标签编辑界面中

需要放置的位置，出现条码向导。整体的向导跟“字体”的向导几乎一模一样，

不予赘述，这里只说明“条码类型”的“定义”按钮里的设置，如下图： 



 

在可用条码一栏里面有四个总分类，“GS1”为定长商品条码类型，这一类

条码类型是标准的国际通用定长商品或货运条码，“Linear”为变长条码类型，

这一类条码编码可以有不同数量的编码，使用较灵活，“GS1 Databar”为 GS1

国际标准编码的扩展码，可以使用变长编码和复合型编码，“2D”为二维码类型 

“符号高度”可填入小数，设置条码的高度，“窄条宽度”指定条码窄黑条

的宽度，会根据“比率”一栏的设置决定条码整体的宽度，每一种条码都有不同

的宽窄比。勾选“以图形方式打印条码”后，软件会将此条码作为一幅图形打印，

如果不勾选，则使用指令的方式打印此条码，有部分条码不支持指令方式，则会

强制勾选图形方式。 



 

“校验位”中部分条码可以选择使用或者取消“校验位”或者选择让软件

自动生成或者用户自己确认此校验位，还可以“启用自定义的校验位算法” 

 

“人眼可识别码”中“解译”一栏可以选择不打印识别码，打印在上方或者

下方，包括不包括校验位打印，“样式”一栏可以自定义识别码的字体样式和大

小 



 

“细节”一栏中“包括静止区”为在条码四周加上一圈保护区，防止编辑的

时候因为太靠近边界或者其他对象导致条码发生缺失，“降落条”则适用于国际

商品码中的分隔条下降至识别码的下沿，“镜像”则对此条码进行水平或垂直方

向的翻转 

二维码有不一样的参数设置，以 QR 为例进行说明： 

 

“放大因子”指定点的大小，数值越大图像越大 



 

“符号版本”指定点的密度；“起始模式”指定内容的类型；“纠错级别”

指定二维码的纠错比率，百分比越高，图像越大；“掩码”和“型号”分别指定

QR 二维码的编码类型。 

不同二维码有不同的参数调整，可以根据用户需要根据不同二维码编码规则

自行调整。 

 

点击“图片”后鼠标会变成图片标示，点击标签编辑界面后会出现打开文件

的窗口，选择想导入的图片，并调整大小。 



“矩形”，“直线”，“椭圆”，“反白”四个对象则可以在标签编辑界面

内通过拖动放置，其中反白框是对框内的内容进行反白操作。 

 

右侧设计一栏内是多个对象的对齐设置，可以通过鼠标框住想要对齐的对象，

然后点击对应图标进行对齐，如纵向排列的对象的左侧对齐，中线对齐，右侧对

齐，横向对象的顶线对齐，中线对齐，底线对齐，还有多个对象的均匀排列。接

下来是对象的旋转，最后一个是标签编辑界面的方向旋转，旋转一般是顺时针

90 度变化。 

 

编辑好需要的标签样式以后就可以进行打印操作了，点击打印图标右侧的小

箭头，下拉菜单里面有四项，可以事先预览效果的“打印预览”，或者打印一张

进行效果查看的“测试打印”，点击“打印机设置”会进入系统中驱动的属性设

置，请参照“RP4xx 驱动安装说明”关于首选项的设置进行操作，点击“打印”

则会进入打印的会话框，如下图： 



 

递增值一项是编辑文本时设置了变量的“计数器”向导勾选了“打印前提

示数值”，条码内容一项是编辑条码时设置了变量条码的“键盘输入”的“提示

该变量字段的文本”，都在“打印”的向导中有交互。数量可手动输入。勾选“打

印后清除变量值”则会在每次完成“数量”的打印后清除变量值，下一次打印又

从头开始计数。 

 

打印机软件的基本操作如上，祝使用愉快！ 


